	от 75 до 100- обычный удар

	от 65 до 75- Сокрушающий удар (чуть послабее критического ,но наносится только по мобам)

	от 60 до 65-Критический удар (Critical strike)

	от 50 до 60-Блок (Block)

	от 35 до 50-Парирование (parry)

	от 25 до 35-Шанс уклонения (dodge)

	от 1 до 25- шанс промаха(miss) 


*Точный размер отрезков, который занимает тот или иной удар неизвестно, здесь они привидены для того ,что бы легче понять таблицу

